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¡FUTURURÚ!  
es un proyecto 

internacional en 

el que Wonder 

Ponder invita a 

personas de todas 

las edades a 
imaginar, escribir, 

dibujar, conversar 

y hacerse preguntas 

interesantes sobre el 

futuro para pensar de 

manera tan profunda 

como juguetona acerca 

del futuro que queremos y 

el que no queremos y sobre 

las posibilidades de hacer 

algo al respecto. 

Forma parte de la investigación 

de un libro que queremos publi-

car en el año 2022 y se ha creado 

en el marco de la programación 

de talleres de la temporada 2021-

22 de Wonder Ponder en Espacio 

Abierto. Después de leer, hablar, 

dibujar y escribir con este cuader-

nillo, hay varias maneras en las 

que puedes ayudarnos con nuestro 

proyecto. Puedes fotografíar la 

página de la entrevista con el 

ser humano de 2984 y la postal 

para el futuro en la página 11 

y enviárnosla a wonderpon-

derfuturequestions@gmail.

com, indicando nombre y 

edad de la persona pregun-

tona en cuestión. Para los que 

nos quieran hacer un regalo 

más grande todavía, podéis 

mandarnos imágenes de todas 

las páginas del cuadernillo en las 

que se hayan aportado dibujos o 

preguntas. ¡Nos encantará verlo! De 

entre todas las preguntas que reciba-

mos de niñas y niños como tú, selec-

cionaremos algunas 

para incluirlas en 

una publicación 

digital especial.

PROPUESTAS PARA MIRAR, LEER,    
 HABLAR, DIBUJAR Y PENSAR        
    sOBRE EL FUTURO

Por Ellen Duthie y
Daniela Martagón

¿CÓMO SERÁ 

EL FUTURO?

¿EXISTE EL 
FUTURO?

 ¿CUÁ
NTOS 

FUTU
ROS 

POSIB
LES 

HAY?

¿CÓMO NO 
TE GUSTARÍA 

NADA DE NADA 
QUE FUERA EL 

FUTURO?

¿APRENDEREMOS A COMUNICARNOS CON OTRAS ESPECIES? 
¿EVO

LUCI
ONARE

MOS 

DE M
ANERA

S 

IMPRE
VISI

BLES
? 

¿SE ACABARÁN LAS GUERRAS? 

¿LOGRAREMOS DETENER EL CAMBIO CLIMÁTICO?

¿CÓMO TE GUSTARÍA A TI 

QUE FUERA
 EL FUTUR

O? 

¿Y SI ESTO YA FUERA EL FUTURO?

¡FUTURURÚ!



Sí no TAL VEZ
¿Te gustaría saber 

cUÁNdo vas a morir? 
¿POR QUÉ?

¿Se puede cambiar 
el futuro?  

¿Conoceré 
el amor 

verdadero?

¿Qué número ganará la lotería de fin 
de año?

¿Qué p
reguntas 

saldrán en 

el examen 

mañana?

¿Algún díame dejará
de doler?

¿Tendré un 
trabajo que
me guste?¿Seré feliz?

¿TE GUSTARÍA CONOCER TU
 FUTURO?

¿Qué le consultarías 
tú a la adivina?

Si se pudiera conocer el futuro, ¿querrías saberlo todo o solo algunas cosas? 
Si solo algunas, ¿cuáles y por qué? ¿Y por qué no las otras?

¿Conocer el futuro 

tendría ventajas? 
¿Cuáles?

¿Conocer el futuro tendría desventajas? 
¿Cuáles?

¿La vida sería aburrida si 

conociéramos el futuro, o 

no necesariamente?
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¿CUÁNTAS FORMAS DE ADIVINAR EL FUTURO 
EXISTEN? 

ESCRIBE TU PREDICCIÓN SOBRE EL FUTURO:

Habrá dos 
grandes amores 
o tal vez sean 

dos viajes

El dinero 
no va a ir 
ni bien
ni mal

Debes tener 
cuidado 
con las 

serpientes

Descubrirás
algo muy

importante

La fecha de 
tu muerte 
no está 
clara

Si cierras los ojos 
y piensas en la manera 
más rebuscada de leer el futuro que se te ocurra, lo más seguro es que alguien en algún lugar y en algún momento de la historia ya la haya pensado, e incluso pro-bado, antes que tú. ¿Leer el futuro a partir de la observación de un gallo comiendo 

grano? Se llama alectomancia. ¿Observar cómo se va derritiendo la cera de una vela y extraer conclusiones acerca del futuro? Ceromancia. ¿Presagiar el futuro a partir de la observación atenta de las entrañas de animales sacrificados? Aruspicina. ¿Arrojar piedras y ver cómo caen? Cleroman-cia. ¿Adivinar el futuro a partir de la forma de las nubes? Nefomancia. ¿Estudiar las líneas de la palma de la mano? Quiromancia. ¡Está todo inventado! 
Algunas de estas formas de “leer” el futuro (quizás todas) nos dan risa, pero en realidad, los seres humanos hacemos predicciones todo el tiempo y muchas de ellas nos resultan muy útiles y relati-vamente fiables. ¿Qué maneras más fiables de predecir el futuro hay? ¿En qué se basan? ¿Qué te atreves a predecir tú?
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¿CÓMO SERÍA UNA VIDA

100% VIRTUAL?

¿La máquina Wonderlife sería más 
parte de un futuro de pesadilla o de 

un futuro de ensueño? ¿Por qué? 

Si inventaran una máquina WonderLife 

en el futuro, ¿te conectarías?

¿Sabes con total certeza que no 
estás ya conectado o conectada 

a una máquina parecida? 

¿Es posible ser feliz sin tener 

momentos de infelicidad?
¿Es más deseable una vida “auténtica” 

con momentos de infelicidad que una vida 
“falsa” con felicidad permanente? ¿Por qué? 

¿Es siempre preferible lo real que 

lo virtual o hay situaciones en la 

que la virtualidad es preferible?
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“Es muy sencillo. Te conectan y ¡ZAS!, vives una vida 
perfectamente feliz sin sospechar jamás que nada es real”.
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GALERÍA DE INVENTOS DEL FUTURO

MIS INVENTOS DEL FUTURO
Ahora te toca a ti trabajar en el departamento de invenciones para el futuro. Puedes 
pensar en inventos que te encantaría que existiesen, en inventos que te daría mucho miedo 
que existiesen, en inventos que resolverían problemas de la humanidad o en inventos que 
simplemente harían nuestra vida más agradable, mas fácil o más divertida. ¡No te olvides 
de poner un buen nombre a tus inventos!

Te presentamos tres superinventos del futuro. ¡Falta poco para que lleguen! Observa el dibujo, lee el 
nombre y piensa en cada uno de estos inventos. ¿Cuáles te gustaría que se inventaran en el futuro? 

¿Cuáles preferirías que nunca, nunca, se lleguen a inventar? ¿Por qué? ¿Cuál te parece el más diverti-
do? ¿El más útil? ¿El más peligroso? ¿El más ingenioso? ¿Por qué? ¿Alguno entraría en tu idea de futuro 

ideal? ¿Y en tu idea de futuro de pesadilla? 

LECTOR DE PENSAMIENTOS

HIJ
OBOT TURBO:ANILLO DE INVISIBILIDAD

ORDEN
ADO

 Y 
DETALLISTA
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¿CÓMO CREES TÚ QUE CAMBIARÁ EL CUERPO HUMANO?
Piensa en nuestros sentidos (¿Desarrollaremos alguno nuevo? ¿Aguzaremos alguno 
de los sentidos que ya tenemos?), en nuestros niveles de actividad física (¿Cómo 

evolucionaría un cuerpo totalmente sedentario? ¿Y uno hiperejercitado?) o en 
nuestros hábitos (¿Qué efectos podría tener un hábito determinado repetido durante 

siglos en la evolución física de los humanos?). Dibuja y anota tus explicaciones. 

PIEL CON RECUBRIMIENTO DE MICROALGASLIBERADORAS DE OXÍGENO Y PRODUCTORAS

DE BIOENERGÍA ACUMULABLE

3
0%

 CEREBRO 70 % ACER
O

POSIBLES EVOLUCIONES
DEL CUERPO HUMANO 

EN EL FUTURO
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¿Qué llevarías para tu futuro en otro planeta? ¿Por qué?
Dibuja y/o escribe tu equipaje aquí.  

EQUIPAJE INTERGALÁCTICO
¿Qué te llevarías para tu futuro en otro planeta?

Te han elegido como parte de una misión espacial 
para crear una civilización de prueba en otra galaxia 
y solo te puedes llevar una maleta. No tienes mucho 

tiempo y debes seleccionar solo lo imprescindible 
para el mejor futuro posible. Tu límite de equipaje es 

una maleta de cabina y el peso máximo es 10 kg. 

Espero no haber

olvidado nada 

importante
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¿POR CUÁL DE ESTOS

FUTUROS VOTARÍAS TÚ?

¿POR QUÉ? 

IGUALDAD
HUMANA
En este futuro, las 
sociedades huma-
nas han llegado 
a la conclusión de 
que si todas las 
personas tenemos 
exactamente el 
mismo aspecto, es 
más fácil tener una 
sociedad iguali-
taria en todos los 
sentidos. Por eso, a 
todos los embriones
se les realiza una 
modificación gené-
tica estandarizante 
que garantiza que
todos los seres
humanos tengan
un aspecto idéntico.

animales 
al MANDO

En este futuro, el 
tracto vocal y el 

cerebro de algunos 
animales terrícolas 
han evolucionado 
de tal manera que 
han desarrollado 
la capacidad de 

hablar y de elabo-
rar pensamientos 
complejos. Ya no 

somos los seres hu-
manos los animales 
más inteligentes del 

planeta y son los 
gorilas, los cuervos 
y los elefantes los 

que están al mando 
de la mayoría de 
los gobiernos del 

mundo.

VOTO INFANTIL 
Y JUVENIL

En este futuro, 
pueden votar y 

presentarse a las 
elecciones todas 

las personas de a 
partir de diez años. 
Se tiene en cuenta 

la opinión y las 
aportaciones de la 
población infantil 
y juvenil para la 

toma de decisiones 
a todos los niveles: 

ayuntamientos, 
gobiernos regiona-
les, gobiernos de 
países, así como 
en las cumbres 

internacionales más 
importantes.  

futuro 
prehistórico

En este futuro, las 
personas dirigen-

tes de todos los 
países del mundo 

decidieron por 
unanimidad, hace 

ya varios siglos, 
hacer borrón y 
cuenta nueva. 
Como si de un 
videojuego se 

tratara, se deci-
dió volver atrás y 

empezar de nuevo, 
“a ver si esta vez 

nos sale mejor”.
En este futuro, aún 
estamos en la pre-
historia, cazando y 
recolectando para 

alimentarnos.

DEBATE D
E CANDIDATOS

AL MEJOR FUTURO

Dice que él no 
discute con 

emplumadas
 ni prehistóricas

Ay estos adultos modernos tan maleducados...

¿Y el rep
resentante 

de igualdad 

humana?
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¿Cómo sería la 

democracia de 

un futuro ideal?

LA DEMOCRACIADEL FUTURO

¿Qué preparación debería 
tener una persona que quiera presentarse a unas elecciones 

democráticas? 

¿Qué cualidades personales 

debería tener una persona 

que quiera presentarse a unas 

elecciones democráticas? 
¿Cómo podría prepararse la ciudadanía para ejercer el voto con criterio?En el futuro de nuestros sueños, ¿deberían 

poder votar las personas menores de 18 

años? ¿Por qué? Si crees que sí, ¿a qué 

edad? ¿Por qué a esa edad y no a otra? 

¿En un futuro ideal, se permitiría 

votar a todas las personas adultas 

o habría algunas a las que no?

Si las personas menores de 

18 años no están preparadas 

para votar, ¿qué es lo que 

hace que a los 18 años sí estén 

preparadas? ¿Qué es lo que 

desarrollan por el camino? ¿Y si 

no llegan a desarrollarlo nunca?

En un referéndum, ¿deberían 

tener derecho las personas 

mayores a decidir el futuro de un 

país que pronto ya no será suyo? 

¿Siempre es más justo decidir en función de la postura de la mayoría, o hay circunstancias en las que la postura de la minoría debería tener más peso que la postura de la mayoría? 

¿Puede ser democrática una sociedad 

donde todas las personas con 

derecho a votar son analfabetas? 

¿Puede haber democracia 

cuando algunas personas 

no tienen para comer y 

otras tienen muchísimo? 

¿Cuánta corrupción puede soportar una democracia? 

¿Qué tendría que 
desarrollar un animal para que consideráramos que tiene derecho de voto? 

¿La mayoría siempre toma las mejores decisiones? ¿Y si la mayoría se equivoca?

¿Se te ocurre algún 

sistema mejor que 

la democracia para 

tomar decisiones? 
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¿QUÉ LE 
PREGUNTARÍAS

A UN HABITANTE

DE 2984?

¡ENVÍALE UNA POSTAL!
Repasa todas las preguntas de tu entrevista para el ser humano de 2984 y elige la 
que te parezca más interesante, más graciosa o más intrigante para enviársela (en 
la primera postal de la página 11). Nunca se sabe... ¡puede que un día te conteste!

¿En 2984, seguís viviendo en la Tierra? 

¿Han conseguido crear dinosaurios los científicos? 

¿Sigue existiendo 

la pobreza? 

¿Hay dinero? 

¿Vivís felices? 

¿Cómo es vuestro 
pelo y vuestra piel?

Como ser humano de 2984, 

esta persona es de lo más ex-

perta en el futuro. Imagínate que 

pudieras entrevistarle. ¿Qué le pre-

guntarías? Piensa en todos los aspec-

tos de la vida que habrán cambiado 

y pregunta todo lo que te dé especial 

curiosidad. Ya hay algunas preguntas 

que le han hecho personas del presen-

te como tú. Tratando de no repetir las 

preguntas que ya están, ¿qué otras 

preguntas le harías tú?

¿Existen 

extraterrestres

en la Tierra? 

¿Cómo son 

tus sueños? 

10



Escribe aquí tu pregunta favorita para enviar al futuro (ver página 10).

Escribe aquí tu respuesta para el pasado (ver página 12).

TARJETA POSTAL

TARJETA POSTAL
11



¿Y SI ESTO YA FUERA EL FUTURO?

¿Qué le contestarías a tu corresponsal del 

pasado? Escrib
e tu respuesta en la segunda 

postal de la página 11 y ¡haremos todo lo 

posible para que le llegue!

Mira estas postales recibidas desde 1921 para personas del futuro (como tú). Léelas y elige la que más te guste. 
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¿QUÉ CINCO COSAS ELEGIRÍAS TÚ PARA EXPONER 
EN UN FUTURO MUSEO TERRÍCOLA DEL SIGLO XXI?
Para ayudarte a elegir, imagínate a una persona habitante del siglo XXV, en la Tierra o en otro planeta. 
¿Qué 5 cosas eligirías para darles una idea de cómo era la vida cotidiana en la Tierra en el siglo XXI? 
Dibuja cada cosa y escribe al lado una explicación para que las personas habitantes del siglo XXV 
entiendan lo que es y por qué lo has elegido.

¿Pero 
qué

hacían

con eso?

Me hubiera 

gustado verlo 

con mis 

propios ojos
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¿Cómo serán las casas
del futuro?

¿Cómo será 
la comida 
del futuro? 

¿Cómo serán 

los juguetes 

del futuro? 
¿Cómo serán 
las ciudades 
del futuro? 

¿Cómo serán 

los parques 

del futuro? 

¿Cómo será 

la escuela 

del futuro? 

¿Cómo serán los 
paisajes del futuro? 

¿Cómo serán los librosdel futuro? 

¿Cómo serán 

las personas 

del futuro? 
¿Cuáles serán 
los trabajos 
del futuro? 

¿Cómo serán los robots del futuro? ¿Cómo será 

nuestra relación 

con los animales 

en el futuro? 

¿Cómo será 
la convivencia 

humana en
el futuro? 

¿Qué problemas 

se solucionarán 

en el futuro? 

¿Cómo serán los 
medios de transporte 

en el futuro? 

¿Cómo serán 
los teléfonos 
del futuro? 

¿Cómo será 

el clima en 

tu país en

el futuro? 

¿Cómo serán 

las prisiones 

del futuro?

¿Cómo será 
la música

del futuro? 

¿Cómo será 
la familia 

del futuro?

¿Habrá nuevas leyes en 
el futuro? ¿Cuáles se te 

ocurren que podría haber? 

¿Qué nuevos derechos 

sociales crees que se 

conquistarán en el futuro? 

¿Cómo será la 
ropa del futuro? 

PREGUNTAS
 PARA IMAGINAR EL FUTURO 

CON TODO
LUJO DE
DETALLES
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 1. PARTICIPANTES: El Concurso se dirige 
a cuantas personas deseen participar, con 
independencia de su edad o nacionalidad, en 
las siguientes categorías:

A- Categoría Infantil: Hasta los 12 años 
(inclusive).

B- Categoría Juvenil: De 13 a 18 años 
(inclusive).

C- Categoría Adulto: Mayores de 18 años.

Cada participante puede presentar hasta un 
máximo de tres relatos. 

2. OBRAS: El tema de las obras presentadas 
será “Un día de 2984”. No es necesario que el 
título sea ese, aunque puede serlo. 

Las obras deberán ser originales e inéditas 
(en cualquier formato, incluyendo el 
electrónico), escritos en español o en inglés. 
En el caso de que haya relatos escritos en 
otros idiomas que se quieran presentar, se 
facilitará, junto al original, una traducción del 
relato al español o al inglés. 

La extensión de las obras será como máximo 
de cuatro páginas (A4). Los originales 
deberán estar mecanografiados en A4 por 
una sola cara, con márgenes de 2,5 cm., 
a espacio y medio, el tipo de letra será 
Arial, tamaño 12 puntos. Estas normas no se 
aplicarán a los relatos infantiles, donde se 
aceptarán también los originales escritos a 
mano (con letra legible y a bolígrafo) y que 
en este caso pueden ser de hasta 6 páginas 
(A4).

3. ENVÍO: Podrán remitirse en formato papel a 
la siguiente dirección:

Wonder Ponder

C/ San Pedro 20 

(Librería La Sombra) 

C.P. 28014 Madrid

O en formato electrónico, mediante correo 
electrónico a la siguiente dirección: info@
wonderponderonline.com, indicando en el 
asunto: CONCURSO WONDER PONDER DE 
RELATOS “UN DÍA DE 2984”, y adjuntando 
un archivo (preferiblemente en formato pdf) 
con la obra presentada y la categoría a la 
que pertenece. Se deberá señalar también, 
en el mismo archivo que el relato, al final del 
mismo, o en un archivo aparte: el nombre, 
edad, dirección y teléfono del autor o de la 
persona responsable.

4. FECHA LÍMITE: La fecha límite para 
participar es el 31 de enero de 2022. No se 
tendrán en consideración los relatos enviados 
con posterioridad a esta fecha.  

5. PREMIO: Los relatos ganadores en cada 
categoría serán incluidos en una publicación 
digital editada por Wonder Ponder, de la que 
los ganadores y ganadoras recibirán además 
dos ejemplares impresos cada uno.  

6. JURADO: El jurado estará formado por 
las tres integrantes del comité editorial de 
Wonder Ponder y dos personas relacionadas 
con el mundo literario, elegidas por la 
Organización del Concurso.

Su decisión será inapelable y podrá 
declarar desierto alguno o algunos de los 
premios. Su resolución se hará pública en 
la página Web de Wonder Ponder (www.
wonderponderonline.com), en su sección de 
“Blog”, así como directamente a los premiados 
y en redes sociales. 

7. FECHA DEL FALLO: Los relatos ganadores 
se anunciarán el 1 de abril de 2022, 
publicándose el fallo en el blog de Wonder 
Ponder y en sus redes sociales y notificándose 
al ganador o ganadora por email. 

“UN DÍA DE 2984”
BASES DEL CONCURSO
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wonderponderonline.com

¡FUTURURÚ! ES UN CUADERNO DESCARGABLE 
GRATUITO DE WONDER PONDER

¿Ya conoces nuestros otros descargables gratuitos?

Puedes encontrarlos todos aquí:

¿Y nuestros libros de filosofía visual para todas las edades?

La serie Wonder Ponder de filosofía visual para todas las 
edades acerca a sus lectores a algunas de las grandes 
preguntas de la filosofía de forma divertida y atractiva. 
Los libros juego Wonder Ponder están diseñados para mi-
rarlos, leerlos y pensar sobre ellos a solas o en compañía 
y en contextos familiares, lúdicos o educativos.

¡Disponibles también en inglés y catalán!

https://www.wonderponderonline.com/descargables
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